HP30S 

Vitenskapelig Kalkulator 


Grunnleggende om bruk 


Pa og av Du slar pa kalkulatoren med (on] , og slar den av 
med S [OFF]. 

Kalkulatoren slar seg automatisk av hvis du ikke har trykket pa 
en last pa 9 minutter. Trykk pa (on] for a reaktivere 
kalkulatoren. Displayet, minnet og innstilllngene bllr betioldt. 
Display Displayet omfatter Inntastingslinjen, resultatlinjen 
og Indikatorene. 

Inntastingslinje Du kan taste Inn opptll 80 tegn. 
Inntastlngen ruller mot venstre— og ^ Indikatoren vises— 
nardu taster Inn 11 tegn ellerflere. 
Som standard star kalkulatoren I overskrivingsmodus. I 
overskrivlngsmodus representerer mark0ren det tegnet som 
er understreket (_), og hvert siffer du taster Inn, vises der 
mark0ren star. HvIs det beflnner seg et siffer under markoren, 
bllr dette erstattet av den nye Inntastlngen. 
Du kan ogsa velge at kalkulatoren skal sta I 
innsettingsmodus. I Innsettlngsmodus vises markoren som 
en og alle sifre du taster Inn, bllr satt inn til venstre for 
mark0ren. Du aktlverer innsettlngsmodus ved a plassere 
markoren der hvor du vll sette Inn et tegn og trykke pa 
W [ins]. For a deaktlvere innsettlngsmodus trykker du pa en 
plltast eller pa [ins] en gang til. 
Trykk pa ► eller for a flytte markoren gjennom en 
Inntasting. Trykk pa $/ for a ga direkte til det f0rste tegnet. 
Trykk pa ► for a ga direkte til det siste tegnet. Trykk pa 
(del) (eller bare skriv over sifferet 1 overskrivingsmodus) for a 
slette et tegn. 

Negative tall Nar du skal taste Inn et negatlvt tall, trykker 
du pa (53 f0r du taster inn sifrene. 
Resultatlinje Resultatet av en beregning vises pa 
resultatlinjen (den nederste llnjen 1 displayet). Displayet kan 
vise opptll 10 sIfre samt et minustegn, desimaltegn, xlO- 
Indikatoren og en posltiv eller negativ eksponent. Beregnlngen 
angis med en noyaktighet pa inntil 24 desimaler. 
Indil^atorer DIsse vises for a angi bestemte valg, statuser 
eller innstllllnger (se tabellen nedenfor). 


Indikator 

Betydning 

2nd 

Det andre settet av funksjonstaster er 
aktlvt (se nedenfor). 

MODE 

Modusvalgfunksjonen er aktlv. 

STAT 

Statlstlkkmodus er aktlv. 

ENG 

Tallene vises 1 teknisk visning 

SCI 

Tallene vises 1 vitenskapelig visnlng. 

DEG, FiAD, eller 

GRAD 

VInklerangIs hhv 1 grader, radlaner eller 
gradlaner 

FIX 

Antall desimaler som vises, er fast. 

HYP 

Hyperbolsk trigonometrlsk funksjon bllr 
beregnet. 

LSOLV 

Llgnlngsl0serfor uttrykk med to ukjente 
er aktlv 

qSOLV 

Llgnlngslaser for annengradsllgnlnger er 
aktlv 

*■ ^ 

Det beflnner seg sifre til venstre eller 
h0yre for displayet. 

t ♦ 

Eldre eller nyere resultater kan vises 1 
displayet. 


Det er lagret et tall 1 akkumulert minne. 

Resultatet er negatlvt, eller 
Inntastingslinjen erfull. 

K 

Et konstant uttrykk kan deflneres eller 
benyttes. 

x10 

Resultatet vises i vitenskapelig eller 
teknisk visnlng. Eksponenten vises over 
Indikatoren. 

Tusensklller(fortall>= 1000). 


lnntastingsrel<kef0lge Du taster Inn tall og operatorer 1 
samme rekkefolge som du skriver dem 1 vanllg arltmetikk. 
2. sett av funksjoner Funksjoner som er representert 
av merklngen pa frontplaten, velges ved f0rst a trykke pa 
og deretter pa fasten under merklngen. Skal du f.eks. velge 
%-funksjonen, trykker du pa 5™!)(E] . (I denne handboken er 
merklngen omgitt av hakeparenteser. For eksempel angIs en 
Instruksjon om a velge %-funksjonen silk: (^[%].) 
Menyer Mange funksjoner og Innstllllnger er tllgjengellge 
pa menyer. En meny er en llste over valg som vises pa 
Inntastingslinjen. Hvis du for eksempel trykker pa (^ [sci/ 
ENG], viser displayet menyen hvor du kan velge talldlsplayet. 
Veig et punkt fra en meny ved a trykke pa ► eller Inntil 
punktet er understreket, og trykk deretter pa (™§ . 
Hvis du vll ga ut av en meny uten a velge et punkt, trykker du 
pa(cL]. 

Modi Kalkulatoren har fire modi (eller bruksmiljoer): 

■ 0. Hjemme (standard modus, som benyttes til vanllge 
beregnlnger) 

■ 1 . Statistlkk (STAT) 

■ 2. Llgningsl0ser for uttrykk med to ukjente (L SOLV) 

■ 3. LIgningsloser for annengradsllgnlnger (Q soLV). 
Trykk pa ("°°e1 for a vise modusmenyen. Du velger en modus 
ved a trykke pa det tllsvarende nummeret. Alternativt kan du 
trykke pa ► eller Inntil modusen du 0nskerer 
understreket, og deretter trykke pa (S™) . 

Kontrast Hvis du vll endre kontrasten pa displayet, trykker 
du pa (™!) og deretter pa A eller ▼ sa mange ganger som 
n0dvendig. Trykk pa ("D for a lukke modusmenyen. 


RekkeFelgen ph operasjoner 


1 . uttrykk Inne I parenteser. 

2. Omregnlng av koordlnatsystem. 

3. Funksjoner som bllr tastet Inn f0r argumentet (f.eks. LN, 
cos). 

4. Funksjoner som bllr tastet Inn etter argumentet (f.ekS' 
x2). 

5. R0tter(^^ ) og eksponenter ("). 

6. Br0ker. 

7. It, tllfeldlge tall og fyslske konstanter. 

8. +/- 

9. Impllsert multlpllkasjon som kommer foran funksjoner 
som bllr tastet Inn f0r argumentet. 

10. Komblnasjoner (nCr) og permutasjoner (nPr). 

11. Multlpllkasjon, annen Implisert multipllkasjon og divlsjon. 

12. Addlsjon og subtraksjon. 

13. Alle 0vrlge omregnlnger. 


Systemminne 


Tidligere inntastinger HP 30S reglstrerer alle 
Inntastinger du gjor (opptll maks. 320 tegn). Inntastlngene 
beholdes 1 minnet selv om du slar av kalkulatoren. 
Trykk pa A eller ▼ for a bla gjennom Inntastlngene. Du kan 
redigere eller bruke en tidligere Inntasting pa nytt nar den star 
pa Inntastingslinjen. 

Siste svar Det sIste svaret bllr automatisk lagret 1 minnet. 
Det bllr beholdt selv om du slar av kalkulatoren. 
Du finner igjen det siste svaret ved a trykke pa S [ans]. 
Inntastingslinjen viser Ans .Trykk pa [™») for a se verdlen av 
det siste svaret. 

Du kan ogsa bruke det siste svaret 1 en ny beregning ved f0rst 
a trykke pa en operatortast {[±] , Q , osv). Ans vises pa 
Inntastingslinjen etterfulgt av operatoren. Deretter fullforer du 
Inntastlngen pa vanllg mate. 

Lineaere losninger Resultatene av l0snlngen pa uttrykk 
med to ukjente bllr lagret I variablene X og Y. 
Annengradslesninger Resultatene av l0sningen pa 
annengradsllgnlnger bllr lagret I variablene Xi og X2, eller Yi 
og Y2. 


Brukerminne 


Minnevariabler Kalkulatoren har fern minnevariabler: A, 
B, C, D, og EQN. Du kan lagre reelle tall 1 variablene A-D, og 
et uttrykk 1 EQN. 

Du kan ogsa lagre reelle tall 1 X, Y, Xi, X2, Y-i, og Y2, men 
verdiene 1 disse variablene bllr erstattet med uttrykk med to 
ukjente og annengradsl0snlnger. 

Du lagrer et tall eller et uttrykk i en variabel ved a taste det Inn, 
trykke pa (5°) , velge varlabelen fra varlabelmenyen og trykke 

pa(™»l. 

Konstante uttrykk [K] Et konstant uttrykk er en hvilken 
som heist komblnasjon av operatorer, funksjoner, variabler og 
tall som kan f0yes til etter en Inntasting og bll beregnet. Et 
konstant uttrykk er nyttig hvis du 0nsker a benytte samme 
operasjon mange ganger pa forskjelllge Inntastinger. 
Hvis du vll deflnere (eller modlfisere) det konstante uttrykket, 
trykker du pa [k], taster Inn operatorene, funksjonene og 
tallene som du trenger, og trykker deretter pa (S™) . 
For a kunne bruke det konstante uttrykket, ma Indikatoren K 
vises I displayet. (Hvis den ikke vises, trykker du pa (^[k].) 
Hvis du na trykker pa vll det konstante uttrykket bll 
knyttet til inntastlngen og resultatet bll beregnet. Hvis det 
konstante uttrykket for eksempel er "+ sin(30)", og du taster 
Inn 2 og trykker pa (S™) , far du 2.5, dvs. 2 + sln(30). 
Trykk pa (1^:5)[k] en gang til for a ga tllbake til vanllg bruk. Det 
konstante uttrykket beholdes for senere bruk. 
Akkumulert minne Trykk pa ("3 for a f0ye et resultat til 
et akkumulert minne. Trykk pa ("B for a trekke verdlen pa 
resultatlinjen fra det akkumulerte minnet. For a gjenkalle 
verdlen 1 det akkumulerte minnet, trykker du pa (B^ . For a 
slette det akkumulerte minnet, trykker du to ganger pa . 


Gjenkalle variabler og bruke dem pi nytt 


Du kan gjenkalle variablene A, B, C, D, EQN, X, Y X,, X2, Yi, 
og Y2 og bruke dem pa nytt, eller verdiene 1 disse variablene. 

■ For a gjenkalle verdlen av en variabel, trykker du pa 
(l!«!)[RCL] og ► Inntil varlabelen er understreket. 

■ For a gjenkalle varlabelen, trykker du pa (™cl] og ► inntil 
varlabelen er understreket. 

■ Hvis du vll kopiere varlabelen eller verdlen til inntast- 
ingslinjen, trykker du pa [™») . 


Uttrijkk 


Du kan opprette et uttrykk ved hjelp av variablene A, B, C, D, 
X, Xi, X2, Y Yi og Y2— for eksempel 3A2 + 4B— og lagre 
uttrykket I varlabelen EQN. 

Du lagrer et uttrykk pa samme mate som du lagrer en verdI, 
men lagrer det alltid 1 varlabelen som heter EQN. 
For a beregne et lagret uttrykk, trykker du pa (™ol) ^ 
(i™)(imR) . Du bllr bedt om a angI en verdI for hver enkelt 
variabel 1 uttrykket. Tast inn en verdi og trykk pa (5™) .Uttrykket 
bllr beregnet og svaret vises pa resultatlinjen. 


1 Slette data og innstillinger 1 


■ Sletter Inntastingslinjen. 


■ Sletter en fellmeldlng. 


■ Sletter en meny 

dEd) [CL-VAR] 

Sletter alle minnevariabler bortsett 

fra EQN. 

diiii) [CL-EQN] 

Sletter Innholdetl EQN. 


diiii) [RESET] ►(S™) 


Sletter statistlske data. 

Setter kalkulatoren tllbake til 
standardlnnstllllngene. Sletter 
variabler, EQN, pagaende 
operasjoner, akkumulert minne, 
konstante uttrykk, statistlske data og 
Ans. 


Visning 


Antall desimaler Trykk pa S [fix] for a vise menyen 
over antall desimaler. Trykk pa ► inntil det antallet desimaler 
du 0nsker a vise er understreket og trykk deretter pa (™i) . 
(Standard Innstilling er F: flytende kommavisning.) 
For a avrunde et tall til det antallet desimaler du har fastsatt, 
trykker du pa dnd) [rnd], anglr tallet (eller uttrykket som 
beregnes til et tall), og trykker pa l™?) . 
Talldisplay Trykk pa (1!«!)[sci/eng] for a vise 
talldisplaymenyen. Punktene pa denne menyen er FLO (for 
flytende komma), SCI (for vitenskapelig) og ENG (for teknisk). 
Trykk pa ► Inntil den typen display du 0nsker er 
understreket, og trykk pa 

Du kan ogsa taste Inn et tall I mantisse-og eksponentformat 
(dvs. som ettall og ettall opph0yd i 10.). Tast Inn tallet, trykk 
pa d] , tast inn tallet opph0yd 1 1 0. og trykk pa (™») . 


Angivelse avvinkler 


Endre standard innstilling VInkler kan angIs 1 grader, 
radlaner eller gradlaner. Fra begynnelsen av er standard 
Innstilling grader. Hvis du vll endre dette til en annen 
Innstilling, trykker du pa , velger enheten du 0nsker og 
trykker pa (°™1 . Innstillingen bllr ny standard Innstilling inntil 
du endrerden Igjen. 

Engangsendring Silk overstyrer du standard angivelse 
av vinkler: 

1 . Tast Inn verdlen. 

2. Trykk pa (lEiil[DMS]. 

3. VeIg den enheten du 0nsker. 

4. Trykk pa (™§. 

Enhetene du kan velge mellom, er grader (°), minutter ('), 
sekunder ("), radlaner (r), gradlaner (g) og grader-mlnutter- 
sekunderj^DMS). 


Vinkelomregninger 

1 . Endre standard Innstilling for angivelse av grader til den 
enheten du 0nsker a omregne til. 

2. Tast inn verdlen av enheten som du skal omregne. 

3. Trykk pa (2n<i][DMS]. 

4. VeIg enhetene du skal omregne fra. 

5. Trykk to ganger pa (5™) . 


RektanguUer og polar aritmetikk 


For a finne de polare attrlbuttene (/•eller 9) til et rektangulasrt 
system (x,y) eller omvendt, trykker du pa [[r-«»p ] og 
velger et alternativ. Du kan fInne r eller 9 ved a angi x og y, 
eller X eller y ved a angi rog 9. 


Du kan ogsa velge en tidligere ligning og bruke den pa nytt 
eller redigere den. Trykk pa (sD A Inntil den llgningen 
beflnner seg pa inntastingslinjen. 


Ligningsl0ser for annengradsligninger 


Trigonometri 


HP SOS har standard trigonometriske funksjoner— HE, S, 
(t?!l]— omvendte trigonometriske funksjoner— (^ [SIN~"']. 
5™!)[cos-''], lli«il[TAN-'']— og hyperbolske funksjoner— 
S [HYP] sammen med (iE , , (^^ , [sin-^], 
diifilicos-''] og dnf^jTAN-i]. 


Nar du skal taste inn en brok, taster du inn telleren, trykker 
pa (aB og taster Inn nevneren. 
Nar du skal taste Inn en blandet br0k, taster du Inn det 
hele tallet, trykker pa Si , taster Inn telleren, trykker pa 
(aS og taster Inn nevneren. 

Nar du skal regno om mellom et desimal— og et br0kresul- 
tat eller omvendt, trykker du pa (2™!1[f-««-d] og (5™). 
Nar du skal regno om en blandet br0k til en uekte br0k 
eller omvendt, trykker dupat^^ ['1'%^'%] og (SSJ . 


Sannsynlighet 


Hvis du trykker du pa (™1 vises sannsynlighetsmenyen med 
f0lgende funksjoner: 


nPr 

Beregner antall mullge permutasjoner av n- 
mullge, gitt r-pergang. 

nCr 

Beregner antallet mullge komblnasjoner av n- 
mullge, gItt r-pergang. 

! Beregner fakultetet av et angitt posltlvt heltall n, 
hvorn <= 69. 

RANDM 

Oppretter et tllfeldig reelt tall mellom 0 og 1 . 

RANDMI 

Oppretter et tllfeldig heltall mellom (og omfatter 
mullgens et av) to angltte heltall. 


Statistikk 


Trykk pa (™!)(ID for a vise statlstikkmenyen. Menyvalgene er 
1-VAR (for a analysere data i et enkelt datasett), 2-VAR (for a 
analysere parvlse data fra to datasett) og CLR-DATA (for a 
slette samtllge datasett). 

Slik taster du inn data for statistlsk analyse: 
1. 
2. 
3. 
4. 


VeIg 1-VAR eller 2-VAR pa statistlkkmenyen. 
Trykk pa (5™). 

Tast inn en x-verdi og trykk pa 
Tast inn frekvensen av x-verdlen (I 1-VAR-modus) eller 
tllsvarende y-verdi (1 2-VAR-modus) og trykk pa 
5. Hvis du vll taste inn flere data, gjentar du operasjonen fra 
trinn 3. 

Dataene beholdes Inntil du overskriver dem eller sletter dem. 
Du sletter data ved a velge clr-data pa statistlkkmenyen. 
Slik analyserer du data som du har tastet inn: 

1 . Trykk pa . En rekke statlstiske variabler (se tabellen 
nedenfor) vises pa menyen over statistlske resultater. Den 
f0rste varlabelen (n) er understreket, og verdien av den 
star pa resultatlinjen. 

2. Trykk pa ► for a bla gjennom menyen for statlstiske 
resultater (hopp over eventuelle fellmeldinger som vises). 
Verdlen av hver enkelt variabel vises pa resultatlinjen. 

3. For a bruke en verdi I en beregning, trykker du pa (™«) nar 
verdien vises. Varlabelen blir kopiert til inntastingslinjen. 

4. Hvis du i 2-VAR-modus vll beregne en verdi for x (eller y) 
gItt en verdi for y (eller x), velger du variabelen x' (eller y'), 
trykker pa (SSJ , taster inn den gitte verdlen og trykker en 
gang til pa (™§ . 


Variabel 

Betydning 

n 

Antall x-verdler eller x-y par som er 
tastet Inn. 

X eller y 

Middelverdlen av x- verdiene eller y- 
verdlene. 

Sx eller By 

Standard awlk for stikkprover. 

cjx eller oy 

Standard awik for populasjon. 

Zx eller -^y 

Summen av alle x-verdler eller y- 
verdler. 

1x2 eller 

Summen av alle x^-verdler eller y^- 
verdler. 

^xy 

Summen av (x x yj for alle x-y-par. 

a 

LIneaer regresjon, skjaerlngspunkt pa 
y-akse 

b 

LIneaer regresjon, stignlngstallet. 

r 

Korrelasjonskoefflslent. 

x' 

Beregnet x-verdI gItt a, b og en y- 
verdl. 

y' 

Beregnet y-verdI gItt a, b og x- verdi. 


Se pa eller endre data: 

1. Trykk pa (5™) . 

2. Trykk pa ▼ for a bla gjennom dataene du har tastet inn. 

3. Hvis du vll endre en Inntasting, vIser du den og taster inn 
de nye dataene. De nye dataene du taster Inn, overskriver 
den gamie Inntastlngen. Trykk pa ▼ eller (S™) for a lagre 
endringen. 

Slik gar du ut av statlstikkapplikasjonen:trykkpa(!«P!) og 
veIg et annet alternativ 


Ligningsl0ser For uttrykk med to ukjente 


Silk loser du et sett uttrykk med to ukjente: 

1. Trykk pa (f™) [2] . 

2. Tast inn den f0rste llgningen (trykk pa 5™!) [ ^ 1 og S 
[ V ] for a taste Inn henholdsvis x og y). 

Llgningen kan tastes Inn som ax+by=c eller y=mx+b. 
Trykk pa 5™!) [,] for a skllle de to llgningene. 

3. Tast inn den andre llgningen (som ax+by=c eller y=mx+b). 

4. Trykk pa (S™) . 

L0sningsmenyen vises med x-verdien vist pa resultatlinjen. 
Trykk pa ► for a se den tllsvarende y-verdien. Disse 
l0sningene blir lagret I variablene X og Y. Du kan bruke disse 
variablene 1 videre beregnlnger. 


Silk l0serdu en annengradsligning med reelle losnlnger: 

1, 
2, 


Trykk pa (™!) CI] . 

Tast inn llgningen. Uttrykk den I formen ax2+bx+c=0. 
Du kan l0se en annengradsligning I x eller I y Hvis du 
taster Inn en ligning 1 x, trykker du pa HeD [%. ] for a taste 
inn x; ellers trykker du pa [ Y ] for a taste inn y. I 
begge tllfeller trykker du pa (S3 for a taste inn 
andreordenseksponenten. 
3. Trykk pa (S™). 

Losnlngsmenyen vises med den forste roten (Xi eller Yi) pa 
resultatlinjen. Trykk pa pfora se den andre roten (X2 eller Y2). 
Disse rottene bllr lagret 1 variablene Xi og X2 eller Yi og Y2. 
Du kan bruke disse variablene 1 videre beregnlnger. 
Du kan ogsa velge en tidligere ligning og bruke den pa nytt 
eller redigere den. Trykk pa (^3 A Inntil den aktuelle 
lignlngen beflnner seg pa inntastingslinjen. 


Fysiske konstanter 


Du kan bruke en rekke vanllge fyslske konstanter I dine 
beregninger. Silk setter du inn en konstant der hvor mark0ren 
beflnner seg: 

1 . Trykk pa (™3 for a vise menyen for fyslske konstanter. 

2. Trykk pa ► inntil konstanten du onsker er understreket 
(se tabellen nedenfor). 

3. Trykk pa (St5J 


c 

lysets hastlghet 

299792458m.s-i 

g 

tyngde-akselerasjon 

9.80665m.s-2 

G 

gravltasjons- konstant 

6.673 x 1 0-11 m3kg-is-2 

Vm 

molart volum av Idealgass 

22.413996 x 10-3m3mo|-l 

Na 

Avogadros tall 

6.02214199 x 1023moM 

e 

elementsr- ladning 

1.602176462 X 10-19C 

me 

elektronmasse 

9.10938188 x 10-3ikg 

mp 

protonmasse 

1.67262158 x 10-27kg 

mn 

n0ytron masse 

1.67492716 x 10-27kg 

R 

molar gass-konstant 

8.314472 J.mo|-iK-i 

h 

Planks konstant 

6.62606876 xlO-^'iJ.s 

k 

Boltzmanns konstant 

1.3806503 x 10-23j,K-l 


Kilde: National Institute of Standards and Technology, http://physics.nist.gov 


Omregning av enheter 


1. Tast inn verdien av maletdu vll regno om. 

2. Trykk pa (™1 . 

3. Trykk pa ▼ for a bla til den riktige enhetsmenyen. (Det 
finnes menyer som omfatter avstander, areal, masse, 
volum, romlnnhold, temperatur, energi og trykk.) 

4. Trykk pa ► inntil enhetene du omregner fra er 
understreket, og trykk deretter pa (S™) . 

5. Trykk pa ► inntil enhetene du omregner til er 
understreket. 


1 Feilmeldinger 

DIVIDE BY 0 

Forsak pa a dele pa null. 

DOM 

Inntastlngen llgger utenfor tillatte grenser 

OVERFLOW 

Resultatet llgger utenfor kalkulatorens 
displaygrenser. 

STAT 

Du har trykket pa statistlkktasten, men er Ikke 1 
statlstlkkmodus. 

syn 

Syntaksfell. 

ARG 

Gait argument. 

SAVE 

Kan Ikke lagre variabel eller EQN 1 aktlv 
modus. 

FREQ DOMAIN 

Frekvens er Ikke 0 eller et posltlvt heltall. 

MULTI SOLS 

Det finnes mer enn en l0snlng. 

NO SOLUTION 

Det finnes Ingen lasnlng. 

NO REAL SOL 

Det finnes Ingen reell losnlng. 

EQU LENGTH 

Inntasting pluss konstant uttrykk er lengre enn 


80 tegn. 


Feils0king 


Hvis du Ikke klarer a sla pa kalkulatoren, trykker du pa 
(M3(™3samtidlg. Hvis du fortsatt Ikke klarer a sla pa 
kalkulatoren, ma du sklfte batterier. 
Hvis kalkulatoren er pa, men du far uventede resultater, 
trykker du pa S [RESET] ►(St§. Hvis problemet vedvarer, 
ma du kjore egentesten. 

Egentest Trykk pa dnfi] [reset] og hold SO og (mD 
node. Nar testmenyen vises, trykker du pa (j3 og deretter tre 
ganger pa 1™^) . Hvis du far fellmeldinger 1 lopetavtesten, 
trenger kalkulatoren service. Trykk pa |5R§(m3(im^ for a 
avbryte testen. 

Skifte batterier Trykk dekslet til batterirommet ned og 
skyv det av. Sklft ut de to knappebatteriene med nye batterier. 
Bruk s0lvoksldbatterler av typen LR44. (Tllsvarende batterier 
er G13 og 357.) Ikke bruk oppladbare batterier. 
Hvis det fortsatt er problemer etter at du har skiftet batterier, 
trenger kalkulatoren service. Du far opplysninger om service 1 
garantlerklaeringen som folger med dette produktet. 


Forsideplater 


Forsldeplaten monteres ved a sette de 0verste 
posisjonshakene inn 1 hullene under tastene f"°°El og (o3 , og 
deretter trykke ned. 

Forsldeplaten fjernes ved a trykke pa lasemekanlsmen som 
synes gjennom apningen pa den nederste kanten av 
kalkulatoren. 


AnsvarsFraskrivelse 


Denne handboken og alle eksempler I den leveres "som de 
er", og kan endres uten varsel. Bortsett fra 1 den utstrekning 
det er forbudt ved lov, gir Hewlett-Packard Company Ingen 
uttrykte eller underforstatte garantier og betlngelser nar det 
gjelder denne handboken, og frasier seg speslelt de 
underforstatte garantlene og betingelsene med hensyn til 
salgbarhet og anvendellghet til et bestemt formal, og Hewlett- 
Packard Company skal Ikke sta ansvarlig for eventuelle fell 
eller tllfeldlge skader eller folgeskader I forblndelse med 
levering, ytelse eller bruk av denne handboken og 
eksemplene 1 den. 
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